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SALIDA INICIAL 
 

CONTRATOS A SIN TRIUNFO. NATURALES 
 
5 cartas  Cuarta 
4 cartas 
  CON interés en el palo. CUARTA (uno o más Honores o entradas laterales abundantes) 
  SIN interés en el palo. SEGUNDA (eventualmente 1ª si ambigüedad, p. ej. con 8 4 3 2) 
3 cartas  Segunda 
2 cartas  Primera 
 
Secuencia  Más alta (Q J 9 7, K Q J 4, K Q 10 3,  J 10 8 3. La J NIEGA un honor supe-
rior 
Secuencia interna La más alta de la secuencia interna. A Q J 5 

Secuencias internas. 10 prometedor. El 10 promete DOS honores superiores 
   A Q 10 9 3  K J 10 4  A K 10 9 
 Secuencias internas. El 9 ambiguo. El nueve puede ser 
   La más alta de nada 
   Prometer el 10 y un honor superior. 9 4 3 2, A 10 9 3, K 10 9 4, Q 10 9 7 
 
Salida de A  Pide cuenta (alta/baja par, baja/alta impar) 
Salida de K Pide desbloqueo o, en su defecto, indicar la paridad (alta/baja par, baja/alta 
impar) 
 
Al palo del compañero 
  4 cartas    Cuarta 
 
  Si se ha apoyado 
   3 cartas   Tercera si honor 
        Primera si nada 
   <3 cartas  Primera 
 
  Si no se ha apoyado 
   3 cartas   Tercera 
   <3 cartas  Primera 
 


