CARTEO
Jugadas “especiales” del declarante

MANEJO DE TRIUNFOS

MANIOBRA DE GUILLEMARD

Cuando tenemos ocho triunfos con una distribucion 5-3 y un palo lateral 4-3 cuya cuarta carta no
sea firme, cabe la posibilidad de esperar que el palo se encuentre 3-3 en las manos del adversario, pero
también se puede intentar esta maniobra con la que no se pierde la posibilidad de ganar si el palo se
encuentra 3-3. Consiste en arrastrar solo dos veces dejando “vivo” un triunfo de la defensa para jugar
nuestro palo 4-3. Si el residuo de los defensores es 3-3 se arrastra para sacar el Gltimo triunfo y se gana
de todos modos. Pero si el residuo es 4-2, se gana también si el defensor que tiene el Gltimo triunfo no
nos puede fallar porque debe asistir al palo (o sea, si tiene también cuatro cartas de nuestro palo) ¢Se
pierde algo con eso? NO. Si necesitabamos que el palo estuviera 3-3 da lo mismo que nos fallen el
tercero porque estaria 4-2, y de este modo ganamos un buen nimero de posibilidades adicionales.

Board 1

North Deals

None Vul

542 #AKQIJ10
YAR32 v 10

+843 ¢976
S®AT3 #KQ52

4 & by East. Salida ¢A (Sur)

Sur cobra A, K y Q de Diamante y sigue de ¥4. La uUnica solucidén “parece”
ser que el residuo del Trébol, esté 3-3, pero ello no nos prohibe darnos
algunas probabilidades adicionales.

Board 1 4976
North Deals YK Q7
None Vul ¢J102

211084
4542 N 4 AKQI10
vA832 v 10
+843 S 4976
*A73 #KQ52
483
vJ9654
+AKQS5
296

4 & by East. Salida ¢A (Sur)

Tomamos con ¥A, damos dos arrastres y jugamos los tres Honores de Trébol.
Si el palo estaba 3-3 terminamos de arrastrar y el &2 es firme. Si estaba
4-2 es posible que el defensor que tiene el uUltimo triunfo tenga también
los cuatro tréboles y no pueda fallar. Si es asi, fallamos nuestro cuarto
trébol, entramos en la mano fallando ¥2 y arrastramos. Nos da lo mismo
que el residuo del triunfo esté 3-2 o 4-1, cumplimos igual si el defensor
que tiene todavia los triunfos tiene que asistir a Trébol. Pero hombre Y
si nos fallan el tercer Honor de Trébol? Bien, y ¢Que importa? ¢Acaso no
perdia lo mismo el cuarto trébol? Claro que si el triunfo estda 4-1, el
defensor podréd arrastrar y perderemos aun un trébol més.
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Lo més curioso es que la maniobra hubiera sido obvia si el tercer triunfo de la defensa hu-
biera sido una perdedora natural nuestra, como podemos ver en el siguiente ejemplo.

Board 2 4952

East Deals Y A832

N-S Vul +843
&®A73

aAK764
v 10
$AT6
2KQ52

4 & by South. Salida ¢K (Oeste)

Salida K que tomamos de A. Tenemos una perdedora inevitable en triun-
fo, 2 inevitables a Diamante y, probablemente, otra en la cuarta carta de
Trébol. La solucidén salta a la vista en este caso.

Board 2 49052
EastDeals YA&832
N-S Vul ¢843

*A73
483 24QJ10
vJ965 YKQ74
+KQJ 410952
29864 2] 10

AaAK764

v 10

*AT6

*#KQ52

4 & by South. Salida ¢K

Arrastramos dos vueltas con #AA y AK y Jjugamos los tres Honores de Tré-
bol. Si el defensor que tiene la ganadora en triunfo nos falla la tercera
vuelta del palo no hay problema, ya que fallard con su BAZA NATURAL DE
TRIUNFO que no podiamos dejar de perder. Seguidamente fallaremos el cuar-
to trébol en el muerto.
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MANIOBRA DE GUILLEMARD
— CONDICIONES
+ Distribucion del triunfo 5-3 en nuestras manos
4+ Tener una perdedora evitable en un palo cuarto de la mano base
gue pueda ser fallada con el tercer triunfo del muerto.
— MECANISMO
4+ Arrastrar solo dos veces dejando “vivo” un triunfo de la defensa
4+ Jugar nuestro palo 4-3
A Si el residuo de los defensores en el palo problema esta 3-3, se
arrastra para sacar el ultimo triunfo y se gana de todos modos.
A Si el residuo de los defensores esta 4-2, se gana también si fa-
llamos la perdedora en el muerto y el defensor que tiene el ul-
timo triunfo no nos puede fallar porque debe asistir al palo.

La maniobra de Guillemard entronca con un tema importante y frecuente, el fallo de la
cuarta carta de un palo en el muerto.

EL FALLO DE LA CUARTA CARTA

Se dan tres posiciones basicas, cada una con dos subposiciones

— Vamos a fallar con un triunfo ALTO (NO hay peligro de refallo)
4+ NO tenemos la tercera ganadora del palo
4+ Sl tenemos la tercera ganadora del palo

— Vamos a fallar con un triunfo PEQUENO, pero NO preocupa el refallo
4+ NO tenemos la tercera ganadora del palo
4+ Sl tenemos la tercera ganadora del palo

— Vamos a fallar con un triunfo PEQUENO, pero Sl preocupa el refallo
4+ NO tenemos la tercera ganadora del palo
4+ Sl tenemos la tercera ganadora del palo

1. VAMOS A FALLAR CON UN TRIUNFO ALTO
(NO hay miedo de refallo). K76-AQJ109

0 1-a. NO TENEMOS LA TERCERA GANADORA.
876-A952/876-AK64

» VENTAJA: No nos pueden fallar una ganadora

» DESVENTAJA. No tenemos acceso directo al fallo. Si estamos escasos de entradas en la
mano que va a dar de fallar, puede ser necesario ejecutar uno o mas golpes en blanco.

» PELIGRO: Quedarnos sin triunfos para fallar, por lo que no podemos arrastrar de inicio.
Asi mismo, puede haber un problema de comunicaciones. Podemos no tener suficientes en-
tradas en la mano.

» TECNICA. No arrastrar hasta haber fallado. Jugar los Honores primero y luego las cartas
pequenas hasta fallar. Si existen pocas entradas en la mano que va a dar de fallar, puede re-
solverse mediante uno o dos golpes en blanco.
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Board 3

South Deals

E-W Vul

aAKJ109 N 4Q75
YA1032 W E vil54
*32 S ¢J76
& 97 *A652

2 & by West. Salida K (Norte)

Tenemos 2 perdedoras inevitables en Diamante, 1 en Trébol y 3 en Corazén,
una de ellas evitable si podemos fallarla en el muerto. Para mayor segu-
ridad, debemos fallarla de Q para evitar un refallo. Tenemos entradas su-
ficientes en la mano. No podemos permitirnos arrastrar ni una sola vez,
pues el enemigo va a tomar mano dos veces y nos podria arrastrar y quitar

los triunfos necesarios para fallar. Norte juega #4 tomado por Sur con @A
que vuelve #3.

Board 3 463
South Deals vQ7
E-W Vul ¢KQ1054
&#KJI108
4 AKJI109 4Q75
vYA1032 vJ54
32 ¢J76
97 S*dA652
4842
YK986
¢A98
&Q43

2 & by West. Salida K (Norte)

Tomamos de «&A. Jugamos EN PRIMER LUGAR YA para prevenirnos de un fallo
adverso y jugamos Corazdén 2 veces. Aunque el contrario arrastre, siempre
nos quedard un triunfo (que debe ser &Q) en el muerto para fallarnos el
cuarto corazdédn. Si nos fallan la tercera vuelta, de Corazdédn, no hay pro-
blema, era una perdedora inevitable.
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Board 4
West Deals
Both Vul

4aAQJI109
v9832
+32

*97

N
W

S

aK73
YAJ4
*+A86
S»AKS52

4 & by North. Salida ¢K (Este)

Hay 1 perdedora inevitable en Diamante y 3 perdedoras en Corazdn, una

evitable si podemos fallarla en el muerto.

fallarla de &K para evitar un refallo.
eleccidén en este caso ya que no podemos

laterales (el triunfo no es

arrastrar) .

Board 4
West Deals
Both Vul

465
vKS5
4109754
2Q1086

Para mayor seguridad, debemos
Pero estamos cortos de entradas

4aAQJ109

v9832

+32

297
4842
vQ1076
+KQJ
2743

aK73

YAT4

+A86

#AKS52

4 & by North. Salida 4K (Este)

Damos un golpe en blanco previo a Corazdédn. Aunque el contrario nos arras-
tre, tomamos en la mano y jugamos ¥A y otro corazdn. Aunque el adversario

arrastre nuevamente,

volvemos a tomar en la mano y nos queda &K en el

muerto para fallar el Gltimo corazdn.
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0 1-b. SITENEMOS LA TERCERA GANADORA.876-AKQ?2
» VENTAJA: Acceso directo al fallo. No hay problema de comunicacion
» DESVENTAUJA. Pueden fallarnos la tercera ganadora
» PELIGRO: El mencionado fallo
» TECNICA. Maniobra de Guillemard, antes expuesta. O sea, arrastrar dos veces y esperar
que el que tenga el ultimo triunfo tenga también 4 cartas del palo que necesitamos fallar.

Board 5 aAK764

North Deals YKQ52

N-S Vul ¢976
&5

aQJ2
vYAS83
+843
&A732

4 & by North. Salida ¢A (Este)

Los adversarios cobran A, K y Q de Diamante y siguen de #4 que tomamos de
&A. No podemos perder mas bazas.

Board 5 aAK764
North Deals vKQ52
N-S Vul 976
&5
495 41083
v109 vJ764
¢KQ102 ¢AJS
&#KJ1096 Q84
aQJ2
vYAR3
+843
*A732

4 & by North. Salida ¢A (Este)

Arrastramos dos vueltas con #A y MK y jugamos los tres Honores de Cora-
zébn, esperando que el defensor que tenia 3 triunfos tenga también 4 cora-
zones (o que el palo esté 3-3). Si el defensor que tiene la ganadora en
triunfo nos falla la tercera vuelta del palo, sencillamente tenemos una
multa, pero, ¢existe otra alternativa?
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»2. VAMOS A FALLAR CON UN TRIUNFO PEQUENO

(NO preocupa el refallo). 652-AK 1098

(Por qué NO preocupa el refallo en este caso? Porque el triunfo del adversario es una baza
NATURAL del enemigo que OBLIGATORIAMENTE HA DE PERDERSE.

0 2-a. NO TENEMOS LA TERCERA GANADORA.876-AK32

» VENTAJA: No hay peligro de que nos fallen una ganadora
» DESVENTAJA. No tenemos acceso directo al fallo

» PELIGRO: Quedarnos sin triunfos

» TECNICA. Dar un golpe en blanco inicial. Tomar la vuelta, destriunfar parcialmente y jugar

el palo problema hasta fallar.

Board 6
East Deals
E-W Vul

41065
vJg853
+J43
&»A73

2 & by East. Salida ¢A (Sur)

s AK742
YA
+976
s»K852

Sur cobra A, K y Q de Diamante y sigue de ¥4 que tomamos de ¥A. Tenemos
1 perdedora inevitable en triunfo y, en Trébol, 2 perdedoras, una inevi-
table y otra evitable si la podemos fallar en el muerto.

Board 6 aJ3
East Deals YK Q92
E-W Vul +1085

*QJ106
visss B
+743 il S £
*A73

4aQ109

v10764

+AKQ2

294

2 & by East. Salida ¢A (Sur)

s AK742
vA
+976
S»KE52

Golpe en blanco a Trébol, tomamos la vuelta, arrastramos con AA y &K y jugamos
los dos Honores de Trébol. Si el defensor que tiene la ganadora en triunfo nos
falla la tercera vuelta del palo, que serd un Honor, no importa, ese triunfo
es perdedora inevitable y podemos fallar el cuarto trébol.
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0 2-b. SITENEMOS LA TERCERA GANADORA.876-AKQ2
» VENTAJA: Acceso directo al fallo
» DESVENTAJA. Ninguna
» PELIGRO: Ninguno
» TECNICA. Destriunfar dos veces y jugar el palo problema hasta fallar

Board 7 )52

South Deals ¥ Q865

Both Vul ¢J43
&#A73

AaAK764
vJ
4976
*#KQ52

2 # by South. Salida ¢A (Oeste)

Los contrarios cobran A, K y Q de Diamante y siguen de %3 tomado de %A
de Este que rejuega Corazdn que fallamos en la mano con A6. Hemos perdido
4 bazas y hay una perdedora inevitable en triunfo y una en Trébol, evita-
ble si podemos fallarla en el muerto.

Board 7 aJ52
South Deals ¥Q865
Both Vul +J43
&®A73
4908 Q103
vYyK9732 vYAl104
¢ AKI108 +Q52
& 94 &J1086
aAK764
vl]
+976
#KQ52

2 # by South. Salida ¢A (Oeste)

Arrastramos dos veces con AA y AK y jugamos los tres Honores de Trébol.
Si el defensor que tiene la ganadora en triunfo nos falla la tercera
vuelta del palo, no hay problema, fallard con nuestra perdedora inevita-
ble en triunfo y podremos fallar el cuarto trébol, lo gque no se hace ne-
cesario si el palo estaba 3-3.
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3. VAMOS A FALLAR CON UN TRIUNFO PEQUENO
SI preocupa el refallo. 653 -AK Q107

0 3-a. NO TENEMOS LA TERCERA GANADORA. 876-AK32

» VENTAJA: Ninguna

» DESVENTAJA. No tenemos acceso directo al fallo

» PELIGRO: Quedarnos sin triunfos y que nos refallen con un triunfo del lado corto

» TECNICA. Sin entradas suficientes, golpe en blanco inicial para tener acceso directo al fa-
llo. Tomar la vuelta, dos golpes de triunfo (destriunfar parcialmente, maniobra de Guille-
mard) y jugar el palo hasta fallar esperando que el defensor que tenga 3 triunfos tenga tam-
bién 4 cartas del palo problema (o que dicho palo esté 3-3). Si tenemos entrada lateral en la
mano, es mas seguro jugar de cabeza los dos Honores del palo y luego ceder la tercera baza
en el mismo para prevenir el fallo de una ganadora.

Board 8

West Deals

None Vul

2« AKQ64 N 49052
v4 W E YA853
+976 S ¢+J43
*®AKS52 &J]73

3 & by West. Salida K (Norte)

Los adversarios cobran A, K y Q de Diamante y siguen de ¥4 tomado de ¥A.
Hemos perdido 3 bazas y hay dos perdedoras en Trébol si el palo esté 4-2,

lo més frecuente (48%), una de ellas evitable si la podemos fallar en el
muerto.
Board 8 4108
West Deals vQJ1062
None Vul ¢+KQ85
4109
AaAKQ64 N 24952
v4 W YA8S53
976 S +J43
*»AKS2 &J]73
)73
YK97
¢A102
&#Q864

3 # by West. Salida 4K (Norte)

Golpe en blanco a Trébol. Tomamos la vuelta, probablemente Corazdn que
fallamos en la mano, y realizamos la maniobra de Guillemard. Arrastramos
dos veces con AA y AK y jugamos los dos Honores de Trébol. Si el defen-
sor que tiene 3 triunfos tiene también 4 tréboles o el palo estd 3-3, no
hay problema.
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0 3-b. SITENEMOS 1LA TERCERA GANADORA.876-AKQ2

» VENTAJA: Acceso directo al fallo

» DESVENTAJA. Ninguna

» PELIGRO: Que nos refallen la cuarta carta con un triunfo del lado corto

» TECNICA. Maniobra de Guillemard. Arrastrar 2 veces y jugar el palo hasta fallar esperando
que el defensor que tenga 3 triunfos tenga también 4 cartas del palo problema (o que esté dis-
tribuido 3-3, con lo que no precisamos fallar la cuarta carta).

Board 9

North Deals

E-W Vul

4852 aAKQO64
YAJS53 v4

+J43 4976
&873 &#AKQ2

4 & by East. Salida ¢K

Los adversarios cobran A, K y Q de Diamante y siguen de ¥4 tomado de ¥A.
Hemos perdido 3 bazas y hay una perdedora en Trébol, evitable si la pode-
mos fallar en el muerto.

Board 9 aJ97
North Deals K76
E-W Vul +Q85

211054
4852 aAKQ64
YATS3 v4
+743 4976
2873 *2AKQ?2

2103

vQ10982

+AK 102

296

4 & by East. Salida ¢K

Maniobra de Guillemard. Arrastramos dos veces con &AA y MK y jugamos los
tres Honores de Trébol y fallamos la cuarta carta. Si el defensor que
tiene 3 triunfos tiene también 4 tréboles o si el palo estaba 3-3, cum-
plimos.
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