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Subasta 4¥ por SUR

E-O hacen los tres primeros &, y E devuelve el 7. Esta mano se reduce a no
perder ningun ¥. Debido a que N solo tiene 2% es mas probable el hecho de que
este la Dama en cuartas que sola por lo que hay que jugar el impas al ¥ dos
veces. Ganar el % en el muerto e impasar el corazon a la J¥, entrar en el muerto
con el @y repetir el impas.
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Contrato 6 ¢ por SUR

Salida K& que nos impide establecer las bazas en # ya que al entrar con el A# la
repeticion del # nos haria perder el contrato. Es prioritario deshacerse de la Q#
que se consigue tomando de A« arrastrando de baja al 104 y jugandoel 6 ¥ ala
Jw, si el impés hace baza tomar el A¥ y volver al muerto con el otro triunfo
pequeio al 9 para jugar el K¥ donde nos desharemos de la Qa quedandonos otros
2 triunfos para fallar tréboles y cumplir el contrato. No sin antes jugar el K# para
hacer las 13 bazas.



MANO 3

Contrato 3 ST por SUR

Tras la subasta de 2 débil a & por O y salidade 7 &, 104 por ESTE y J& por SUR.
Tienes 7 bazas seguras contando la ya hecha. Las dos que necesitas han de salir del
¢ en el que puedes impasar hacia los dos lados. Hay que considerar cual es el lado
peligroso, ESTE, ya que si entra puede repetir el & y hacerse 5 # masla Q+¢. En
cambio impasando hacia OESTE lo mas que puede hacerse es el Ka. Subiendo al

A AQ8754

A32

v AJ85

¢ AJ1043
% A 10

N
W E
S

AaKJO9
v K3
¢ K952
&« K653

A 106
v Q642
Q87
*£Q742

muerto y jugando J ¢ aseguras el contrato.
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Impas del fallo
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Contrato 6 & por SUR. Salida de K¥. Tienes 11 bazas y necesitas una. Toma de A%, destriunfa
con KQa yjuegael 3 & a AK# descartando un ¥. Después J& si monta ESTE fallas y entra
en con el A de triunfo para librarte del ultimo ¥ de tu mano. Si no monta la J& descarta el ultimo

¥ para cumplir
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Impas Gratuito
Tras una subasta de un & por SUR, 2 ¥ por OESTE, NORTE da una invitativa y
SSUR remata en 4 4. Si la salida es el 10¥ hay que hacer siempre el impas, si lo
ganas tienes un descarte mas, si no fallalas y no pierdes nada.
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Impas hacia atras
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Tras la subasta por O de un # acaba SUR rematando en 4 ¥. Salida de KQ¢ y ¢
al A ¢ que fallas. Arrastras de pequefio al A de OESTE que repite el arrastre.
OESTE necesita tener la Q# para tener apertura, tus posibilidades de cumplir
pasan por que el 104 esté solo o en dubletén en ESTE. Después de tomar el

arrastre en tu mano juega un # hacia el Rey, si no monta ya has cumplido dejando
correr el valet. Si lo hace tienes que jugar pequeiio pico al As por si encuentras el

10a en ESTE.





