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* Trébol Walsh. Puede tener Mayores cuartos

Poner vQ del muerto presenta un inconveniente: usted se vuelve dependiente de una cooperacion de la
defensa. Al adversario le bastara con retener el ¢ A hasta la segunda vuelta para limitarle a una baza en
el color y el contrato estara condenado. Tome de ¥ A en la primera baza y conserve ¥Q de su mano
para utilizarla cuando haya afirmado los diamantes. Usted hara 9 bazas siempre que ¥K esté en Este.
En cambio, tomando de ¥Q una defensa correcta le limita a ocho bazas en todos los casos.
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El declarante asegura su contrato jugando en la segunda baza %R y después &D tomada con el %A y
continuando en el color. Se previene asi contra #J cuarto (nada se puede hacer contra #J quinto, 4% y
no existe ningun problema ante la 3-2, 68%) y realiza siempre dos picos, cinco tréboles (por lo menos)
y dos ases rojos. El reparto 4-1 tiene una probabilidad del 28% frente al 68% del 3-2. Generalmente no
interesa jugar en seguridad en torneo de MP (parejas) pero SI, en torneo de IMP (equipos).
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Es suficiente que el residuo de triunfo no esté 4-0 (10%) para que el contrato sea imbatible gracias a
un juego de eliminacion y puesta en mano.

[1]: &2 y eR. [2, 3, 4]: Tres vueltas de triunfo (suponiendo el residuo 3-1).
[5, 6]: ¢7 al eA y ¢6 fallado. [7, 8, 9]: YA y ¥3, ¥2 y ¥R, ¥8.

La defensa, puesta en mano, esta forzada a jugar Trébol hacia las tenazas o en fallo y descarte
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* Control. Apoyo a Pico y 17H+

Oeste toma y da una segunda vuelta de triunfo. Ambos defensores sirven

El contrato esta asegurado gracias a la presencia del ¥9, carta clave del juego. Oeste da una tercera
vuelta a triunfo, elimina los Diamantes y los tréboles terminando en el muerto y juega seguidamente
Corazon. Si Sur sirve pequefia, el declarante pasa el 9. Si Norte gana la baza, no importa con que
carta, debe jugar bien en fallo y descarte, bien hacia la tenaza de Corazon de Oeste. Si Sur sirve ¥ 10 o
vV en la primera vuelta del color, Oeste cubre con ¥D y la tenaza sigue existiendo.
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El Oeste toma de ¢ A y rejuega +K

Su compatfiero ha jugado sus diamantes de forma inversa a la normal, luego le esta indicando que tiene
sus dos Honores secos. Esta claro que los diamantes que usted posee son firmes, pero tiene que indicar
al compafiero que vuelva a Pico, la Unica entrada para cobrarlos. Debe pues rendir una carta

ANORMALMENTE ALTA. No puede ser «Q ya que afirmaria el «J de Norte, luego sirva ¢ 10.
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YA del muerto gana la baza

Ningtn problema si en la segunda baza se juega ¢3 para ¢ A de la mano y después ¢V tomado de
Dama para continuar con el color (que en este caso no es preciso dado que Sur tiene ¢K segunda y
tiene que cubrir el ¢J). Se realizan siempre seis diamantes, dos corazones y un trébol. Si después de la
primera baza se hace el impasse al #R y este fracasa, la vuelta de corazon anula los diamantes y el
contrato cae.
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El declarante pone 10 del muerto. Este sirve pequefio.

Es preciso asegurar una entrada en el muerto para poder cobrar la aD.

[1]: ¥10 del muerto tomado de ¥A. [2] y [3]: AA y AR. [4]: Corazdbdn...

Se entra siempre en el muerto y se realizan tres bazas a Pico, dos a Corazon, tres (como minimo) a

Diamante y una a Trébol.
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El declarante cubre con #Q del muerto, que gana la baza.

Como bastan cuatro bazas a Trébol para cumplir, es preciso prevenirse contra un reparto 4-1 del color.
Se juega en la segunda baza pequeiio trébol del muerto y se pasa el %9 si Sur sirve pequefia. Ninguna
vuelta de Norte impide ganar el contrato y si el %9 queda maestro ya tenemos las nueve bazas. Si Sur
sirve %10 en la primera vuelta, se toma con &A y se rejuega pequefio hacia para #D. La tenaza K-9
persiste para asegurar el contrato.
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* Forcing Manga
** 16-17H. Palo SEXTO BUENO

Existen posibilidades que conviene explorar antes de resolver jugar Diamante de la mano esperando
¢A en Este.

Dada la salida, es improbable que el residuo de Corazon esté 3-3. Se toma en la mano, se quitan triun-
fos y se juega tres veces Trébol esperando la caida de #Q cuando se falle el tercero. Si resultara no
ser asi, se juega tres veces Corazon por si estuviera 3-3 en las manos adversas. Si no es asi, se falla el
ultimo corazon y se juega Diamante de la mano. Las posibilidades de ganar ahora son las mismas que
si se intenta en el primer momento, pero nos hemos dado bastantes posibilidades adicionales. En este
caso se cumple dado que cae #Q.
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*** Al mantener abierta la subasta, Forcing Manga y
propuesta de Slam

ANTES de probar el impasse al ¥R, Oeste debe intentar ganar sobre un reparto 3-3 del Trébol. Pero
seria inutil afirmar un trébol jugando, por ejemplo, »A y &x, ¢ A y &x fallado ya que seria imposible
utilizar los tréboles afirmados por falta de entradas en el muerto. Este debe dar pruebas de imaginacion
y dejar pasar %R. Asi, si la mano de Sur era la del ejemplo, ninguna vuelta le puede hacer caer. La

vuelta a triunfo (por ejemplo) es tomada en la mano y después:
[3, 4, 5]: Tres vueltas a triunfo. [6, 7]: &A y &x fallado (los tréboles del muerto
son firmes; ademds, uno solo es suficiente). [8, 9]: A y trébol para descartar el
corazdén perdedor y la mano del declarante es firme.

Se puede ver que esta forma de jugar era la unica buena en el presente caso
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Este sirve #Q

Cuatro bazas a Trébol bastan. El peligro esta en que si Este toma mano, la vuelta a Pico hace caer si
Oeste tenia de salida cinco picos, pero el peligro se desvanece si se puede afirmar el Trébol sin ceder
la mano a Este. Contrariamente a la regla de las probabilidades, debe jugar %A y &R sin impasse. Si
Oeste tiene la Dama tercera y la gana, Sur para todavia el Pico y cumple el contrato. Si &D esta terce-
ra en Este, el impasse fracasa y no hay otra esperanza que un reparto 4-4 del Pico. Pero si Este (u Oes-
te) tiene de salida D segunda, sera capturada y el declarante hace diez bazas en vez de caer haciendo

el impasse.
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Dado que carece de valores de distribucion, Este puede optar por dejar jugar a Sin triunfo sin hacer
Stayman que en este caso es acertado porque se asegura una sola multa.

Si Oeste juega ¢l mismo Corazon, lo mas probable es que pierda tres bazas en el palo, lo que, unido a
un triunfo y un Trébol hacen 5 bazas para 2 caidas. Pero si procede a un juego de eliminacion y obli-
ga a los contrarios a jugarlo, perdera solo 2 bazas en el palo y tendra solo una multa.

[1, 2, 3]: A, AA y AR. [4, 5, 6]: Tres vueltas de diamante para eliminarlo. [7]:
#K y [8] Triunfo... La defensa hace su baza en triunfo y un trébol, pero estd for-
zada a jugar seguidamente Corazdén o fallo y descarte. En total, el declarante per-
derd solamente 4 bazas.
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