
JUGAR EN REALBRIDGE ES MUY FACIL

1.- Comprueba con este LINK que tu ordenador o tableta funcionan correctamente

https://play.realbridge.online/camera.html
2.- Entra con el LINK que te enviará el CLUB DE BRIDGE PASO, aparecerá esta imagen

1.- Elige el Idioma

2.- Pon tu nombre y Apellido

3.- Opcionalmente puedes

poner tu número de socio o tu
licencia federativa

4.- “Cliq” en Ingresar

Saldrá esta nueva pantalla en la que podrás elegir la mesa donde jugar.

CLUB DE BRIDGE ONLINEPASO
EMAIL: pasobridge@gmail.com Tlf: 618 296 216
WEB: https://www.bridgepaso.com/



AL ELEGIR UNA MESA TE SALE ESTA PANTALLA

1 – Indica la posición de los Jugadores, en correspondencia con lo mostrado en la pantalla (esta posición

varía en cada mano). las cartas siempre se presentan tal y como las ve el jugador, pero puede estar
jugando en E-O). El color de las posiciones indica la vulnerabilidad; BLANCO, no vulnerable y ROJO,
vulnerable. El dador está recuadrado en azul. El nº “11” es el nº de la mano.

2 – Indica que mesa es en la que juegas (la 5) La ronda que juegas (La 6ª) y las rondas programadas (9)

3 – Indica los minutos que quedan para que termine la ronda (14). Es un dato informativo.

4 – La imagen y el nombre de los contrarios.

5 – Cuando termine la subasta aparecerá el contrato que se juega y quien lo juega

6 – Durante el carteo indica cuantas bazas ha hecho cada una de las dos líneas. En el mismo sentido

vertical/horizontal en que están las parejas en la imagen

7 – Aparece tu imagen y en el centro tu nombre

8 – Si pinchas en “Puntuación” verás como está la calificación del torneo en ese momento. Y debajo unos

cuadritos con las manos jugadas, que clicando en ellas se muestran con resultados.

9 – Es la imagen de tu compañero(a). En el centro, arriba su nombre

10 – Es el tapete de juego donde se hace la subasta y posteriormente el carteo

11 – Espacio para enviar y recibir anuncios del DT y mensajes escritos si algún jugador no tiene micro.

12 – La señal “Alerta” se debe pulsar cuando tu compañero haga una subasta convencional.

13 – La rueda dentada se pulsa al principio, opcionalmente, para configurar opciones de presentación de

cartas y del ratón. Ver sección siguiente.

14 – Estas seis opciones son para:

BAZA ANTERIOR – Puedes ver cuál es la última baza jugada.
SUBASTA – Te permite ver la subasta una vez terminada
RECLAMAR Y DESHACER – No está permitido su uso (*se explica a continuación)
DIRECTOR – Se llama al director ante cualquier dificultad en el juego
SALIR – Se sale de la mesa y se vuelve al lobby

* Normas AEB para los torneos con REALBRIDGE. a) NO SE PUEDE RECLAMAR NI
AUTORIZAR MODIFICAR UNA SUBASTA O UN CARTEO. b) Ante una subasta absurda se
debe llamar al Director del torneo el cual puede autorizar su modificación



PARA UN MEJOR DESARROLLO DE LOS TORNEOS DIARIOS DEL CLUB PASO

 Comprobar con antelación al torneo el funcionamiento del acceso a internet,
micrófono y cámara. Mejor no jugar que tener que retirarse si no se dan las
condiciones técnicas necesarias.

 Estar sentado en la mesa virtual con antelación a la hora prevista de
comienzo del torneo. Como mínimo, dos minutos antes.

 No salir de la mesa una vez sentado. Si se quiere ver el número de mesas
abiertas y cómo se van ocupando, hacer clic en el botón “Puntuación”.

 Si no se ha encontrado compañero, como último recurso, sentarse en la
última mesa libre y pedir compañero a través del chat. Si de todos modos no
es posible encontrar un partner, el Director del Torneo eliminará las “mesas
de último recurso”.

SUBASTA Y CARTEO CON DOBLE CLIC
Para evitar cometer errores recomiendo que seleccionéis en
vuestro ordenador o tableta “Dos Clics”, del modo siguiente:
En la mesa de juego veréis esta rueda dentada a vuestra derecha
debajo de la imagen del jugador contrario, con un clic saldrá este
desplegable, en él marcas “dos clics” (donde indica la flecha)

En la subasta, al hacer el primer clic aparecerá la tarjeta que habéis
elegido, si es correcta hacéis un segundo clic, si no es correcta
hacéis clic fuera de la tarjeta y vuelve a aparecer el Biding Box.

En el carteo, al hacer el primer clic en la carta que queráis, esta se
separa del resto y como en la subasta, un nuevo clic aparece la
carta en la mesa y haciendo clic fuera de la carta vuelve a su sitio.

AL FINAL DE CADA RONDA Y DEL TORNEO
Aparece el resultado, con nuestra clasificación
destacada en amarillo. En la última línea las manos que
se llevan jugadas y debajo unos cuadrados con los
números de las manos. Haciendo un clic en uno de esos
cuadrados (marcado con una flecha roja) veras la
imagen siguiente, en la que puedes ver la mano y tu
resultado, destacado en amarillo, comparado con los
de los demás jugadores.



Si ahora haces un clic en tu subasta (marcada con una
flecha roja) aparece una nueva pantalla que muestra la
mano. Arriba a la izquierda el contrato jugado y el
resultado y abajo a la derecha la subasta.

Si vas haciendo clic en la señal > (marcada con una
flecha roja) Te irán saliendo las cartas en el orden en
que se han jugado.

INDICACIONES PARA JUGAR
1 – Durante la subasta, se resalta en amarillo el nombre del jugador a quien corresponde

declarar y el Bidding Box aparecerá delante de él (en la muestra está en Sur), una vez
haga su subasta, (preferible con doble clic), la franja amarilla se pondrá en el jugador de
su izquierda y así hasta el final de la subasta.

2 – Al terminar la subasta el jugador que está a la izquierda del declarante tendrá su
nombre en amarillo, indicando que debe hacer la salida inicial. Al hacerla aparecerán las
cartas del muerto y se continuará el carteo, siempre se irá poniendo en amarillo el
jugador que ha ganado la mano para que haga una nueva salida. Cuando seas el muerto
podrás ver las manos del carteador y podrás seguir el juego.

3 – Al terminar cada mano saldrá la siguiente mano de cada ronda y al terminar las manos
de una ronda el director dará el cambio para que puedas seguir jugando con los
siguientes contrarios.

4 – Para salir de la mesa de juego hay dos formas

a) Apagando el ORDENADOR o el NAVEGADOR

Si haces esta operación no has abandonado tu posición, estas en la partida y tu nombre se
pone en gris. Cuando vuelvas a entrar ocuparás el mismo sitio donde estabas. Por eso,

NO PUEDES CAMBIAR DE ORDENADOR (Si con el que empezaste funcionaba mal)

NO PUEDES CAMBIAR DE SITIO (Si tu compañero(a) está sentado en otra mesa)

b) Pinchando abajo a la derecha donde dice “SALIR”

Si sales al hall, puede venir otro jugador y ocupar tu sitio si tu compañero/a todavía no se
ha “sentado” en la mesa pero ahora

SI QUE PUEDES CAMBIAR DE ORDENADOR (Si con el que empezaste funcionaba mal)

SI QUE PUEDES CAMBIAR DE SITIO (Si tu compañero(a) está sentado en otra mesa)

5 – El Director del torneo, al terminar, traslada los resultados a esta WEB:

https://www.bridgewebs.com/paso/
En ella podrás consultar no solo los resultados de los últimos meses, también, como se jugó
la mano e incluso poder jugar la mano de diferente forma o con diferente subasta.


