PASO

EMAIL: pasobridge@gmail.com TIf: 618 296 216
WEB: https://www.bridgepaso.com/

1UuGAR EN REALBRIDGE es muy FaciL

1.- Comprueba con este LINK que tu ordenador o tableta funcionan correctamente
https://play.realbridge.online/camera.html
2.- Entra con el LINK que te enviara el CLUB DE BRIDGE PASO, aparecera esta imagen

1.- Elige el Idioma
2.- Pon tu nombre y Apellido

a 3.- Opcionalmente puedes
poner tu nimero de socio o tu

licencia federativa

4.- “Clig” en Ingresar

Saldra esta nueva pantalla en la que podras elegir la mesa donde jugar.
Feo. Jiménez TU-9-FASUL Puntuacion




AL ELEGIR UNA MESA TE SALE ESTA PANTALLA
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1 - Indica la posicién de los Jugadores, en correspondencia con lo mostrado en la pantalla (esta posicién
varia en cada mano). las cartas siempre se presentan tal y como las ve el jugador, pero puede estar
jugando en E-0). El color de las posiciones indica la vulnerabilidad; BLANCO, no vulnerable y ROJO,
vulnerable. El dador esta recuadrado en azul. El n2 “11” es el n2 de la mano.

2 — Indica que mesa es en la que juegas (la 5) La ronda que juegas (La 62) y las rondas programadas (9)

3 — Indica los minutos que quedan para que termine la ronda (14). Es un dato informativo.

4 — Laimagen y el nombre de los contrarios.

5 — Cuando termine la subasta aparecera el contrato que se juega y quien lo juega

6 — Durante el carteo indica cuantas bazas ha hecho cada una de las dos lineas. En el mismo sentido
vertical/horizontal en que estan las parejas en la imagen

7 — Aparece tu imagen y en el centro tu nombre

8 — Si pinchas en “Puntuacion” veras como esta la calificacion del torneo en ese momento. Y debajo unos
cuadritos con las manos jugadas, que clicando en ellas se muestran con resultados.

9 — Es la imagen de tu compafiero(a). En el centro, arriba su nombre

10 - Es el tapete de juego donde se hace la subasta y posteriormente el carteo

11 — Espacio para enviar y recibir anuncios del DT y mensajes escritos si algiin jugador no tiene micro.

12 — La sefial “Alerta” se debe pulsar cuando tu compafiero haga una subasta convencional.

13 — La rueda dentada se pulsa al principio, opcionalmente, para configurar opciones de presentacion de
cartas y del ratén. Ver seccidn siguiente.
14 — Estas seis opciones son para:

BAZA ANTERIOR — Puedes ver cual es la ultima baza jugada.

SUBASTA — Te permite ver la subasta una vez terminada

RECLAMAR Y DESHACER — No estd permitido su uso (*se explica a continuacion)
DIRECTOR — Se llama al director ante cualquier dificultad en el juego

SALIR — Se sale de la mesa y se vuelve al lobby

* Normas AEB para los torneos con REALBRIDGE. a) NO SE PUEDE RECLAMAR NI
AUTORIZAR MODIFICAR UNA SUBASTA O UN CARTEO. b) Ante una subasta absurda se
debe llamar al Director del torneo el cual puede autorizar su modificacion



PARA UN MEJOR DESARROLLO DE LOS TORNEOS DIARIOS DEL CLUB PASO

e Comprobar con antelacion al torneo el funcionamiento del acceso a internet,
micréfono y cdmara. Mejor no jugar que tener que retirarse si no se dan las
condiciones técnicas necesarias.

e Estar sentado en la mesa virtual con antelacion a la hora prevista de
comienzo del torneo. Como minimo, dos minutos antes.

e No salir de la mesa una vez sentado. Si se quiere ver el nUmero de mesas
abiertas y como se van ocupando, hacer clic en el botdn “Puntuacion”.

¢ Sino se ha encontrado compaiiero, como ultimo recurso, sentarse en la
ultima mesa libre y pedir compafiero a través del chat. Si de todos modos no
es posible encontrar un partner, el Director del Torneo eliminara las “mesas
de ultimo recurso”.

E SUBASTA Y CARTEO CON DOBLE CLIC

Para evitar cometer errores recomiendo que seleccionéis en
vuestro ordenador o tableta “Dos Clics”, del modo siguiente:
En la mesa de juego veréis esta rueda dentada a vuestra derecha
debajo de la imagen del jugador contrario, con un clic saldra este
desplegable, en él marcas “dos clics” (donde indica la flecha)

En la subasta, al hacer el primer clic aparecerad la tarjeta que habéis
elegido, si es correcta hacéis un segundo clic, si no es correcta
hacéis clic fuera de la tarjeta y vuelve a aparecer el Biding Box.

En el carteo, al hacer el primer clic en la carta que querais, esta se
separa del resto y como en la subasta, un nuevo clic aparece la
carta en la mesa y haciendo clic fuera de la carta vuelve a su sitio.

Cancelar

AL FINAL DE CADA RONDA Y DEL TORNEO
Aparece el resultado, con nuestra clasificacidon
destacada en amarillo. En la Ultima linea las manos que
se llevan jugadas y debajo unos cuadrados con los
numeros de las manos. Haciendo un clic en uno de esos
cuadrados (marcado con una flecha roja) veras la
imagen siguiente, en la que puedes ver la mano vy tu
resultado, destacado en amarillo, comparado con los
de los demas jugadores.
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> Si ahora haces un clic en tu subasta (marcada con una

1N [+7654 flecha roja) aparece una nueva pantalla que muestra la
*AK . . . .

T mano. Arriba a la izquierda el contrato jugado y el

v976 resultado y abajo a la derecha la subasta.

+K83

41093 Si vas haciendo clic en la seflal > (marcada con una

flecha roja) Te irdn saliendo las cartas en el orden en
gue se han jugado.

INDICACIONES PARA JUGAR

1 — Durante la subasta, se resalta en amarillo el nombre del jugador a quien corresponde
declarar y el Bidding Box aparecera delante de él (en la muestra estd en Sur), una vez
haga su subasta, (preferible con doble clic), 1a franja amarilla se pondra en el jugador de
su izquierda y asi hasta el final de la subasta.

2 - Al terminar la subasta el jugador que esta a la izquierda del declarante tendra su
nombre en amarillo, indicando que debe hacer la salida inicial. Al hacerla apareceran las
cartas del muerto y se continuara el carteo, siempre se ird poniendo en amarillo el
jugador que ha ganado la mano para que haga una nueva salida. Cuando seas el muerto
podrds ver las manos del carteador y podras seguir el juego.

3 — Al terminar cada mano saldrd la siguiente mano de cada ronda y al terminar las manos
de una ronda el director dara el cambio para que puedas seguir jugando con los
siguientes contrarios.

4 — Para salir de la mesa de juego hay dos formas
a) Apagando el ORDENADOR o el NAVEGADOR

Si haces esta operacion no has abandonado tu posicidn, estas en la partida y tu nombre se
pone en gris. Cuando vuelvas a entrar ocuparas el mismo sitio donde estabas. Por eso,

NO PUEDES CAMBIAR DE ORDENADOR (Si con el que empezaste funcionaba mal)
NO PUEDES CAMBIAR DE SITIO (Si tu compafiero(a) esta sentado en otra mesa)

b) Pinchando abajo a la derecha donde dice “SALIR”

Si sales al hall, puede venir otro jugador y ocupar tu sitio si tu compafiero/a todavia no se
ha “sentado” en la mesa pero ahora
SI QUE PUEDES CAMBIAR DE ORDENADOR (Si con el que empezaste funcionaba mal)

SI QUE PUEDES CAMBIAR DE SITIO (Si tu compafiero(a) estad sentado en otra mesa)

5 — El Director del torneo, al terminar, traslada los resultados a esta WEB:
https://www.bridgewebs.com/paso/

En ella podras consultar no solo los resultados de los ultimos meses, también, como se jugd
la mano e incluso poder jugar la mano de diferente forma o con diferente subasta.




